Katherine Behar: Veri Girisi
8 Eyliil -16 Ekim 2016

Pera Cocuk

7-12 Yas

Diisiin, Tasarla, Uret

Bu atdlyede 3 boyutlu disinebilme ve disindigimizi dijital ortamda eglenceli bir sekilde
tasarlayabilme imkani bulduk. 3 boyutlu yazici teknolojisinin buylleyen diinyasini yakindan
deneyimleyerek dislince, tasarim ve nesne iliskisini kolayca kavrayabildik.

Microsoft ile Kod Saati: Minecraft

Pera Ogrenme, Microsoft is birligiyle, “Katherine Behar: Veri Girisi” adli sergi kapsaminda “Microsoft
ile Kod Saati: Minecraft” isimli bir yaziim atolyesi diizenledi. Sergi turu ardindan atolye calismasinda,
Code.org’un tim diinyada siirdlirdigli ve Microsoft’'un da basindan bu yana destek verdigi “Kod Saati”
uygulamasi yazilimiyla tanistik. iki boyutlu Minecraft diinyasinda bloklari birlestirerek bilgisayar kodu
yarattik. Milyonlarca ¢cocugun severek oynadigi Minecraft, bu kez basit kodlama becerileriyle yetenek
kazanimina ve yazim diinyasini kesfetmemize yardimci oldu.

Nesillerin Dansi

Pera Ogrenme, Diinya Yashlar Guni’ni "Nesillerin Dansi" atdlyesi ile kutladi. 50 yas ve Uzeri
sanatseverlerin 5-12 yas araligindaki cocuklar ile birlikte katildigi dans etkinligini, “Katherine Behar,
Veri Girisi” sergisinde yer alan Onde Gelenler adli eserden ilhamla, dogaclama olarak gergeklestirdik.
Nesiller arasi diyalogu gelistirme programi kapsaminda gerceklestirdigimiz dogaclama dans atélyesiyle,
motivasyon, oOzglven, oOzyeterlik, motor kabiliyeti, esneklik, koordinasyon ve sosyallesme gibi
yetenekleri gelistirmeyi amacladik. Dogaclama dans atolyesi araciligiyla farkh yas araligindaki
katilimcilarin  kendini 06zglirce ifade edebilmesi ile c¢evresindekilerle farkli iletisim kanallarini
deneyimlemesine ayna tutan, yaratici sanat slrecini destekleyen bir bakis acisi sunmus olduk.

Pera Geng

13-17 Yas

3 Boyutlu Tasarim ve Baski Deneyimi

Bu atdlyede 3 boyutlu distinebilme ve diisindigini dijital ortamda modelleyebilme imkani bulduk.
Verilerin 3 boyutlu yaziclya aktariimasi ve fiziki birer nesneye déniismesi deneyimlenirken yeni nesil
teknolojilerin hayatimizi nasil kolaylastirdigina tanik olduk.

Pera+

18+

Vikipedi: Bir Dijital Ansiklopedi Deneyimi

Pera Ogrenme, Wikimedia Toplulugu Kullanici Grubu Tiirkive (WMTR) is birligi ile “Katherine Behar:
Veri Girisi" sergisi kapsaminda “Vikipedi: Bir Dijital Ansiklopedi Deneyimi” atdlyesi diizenledi. Sergi
turu ardindan katihmcilarla, atélyede Ozgiir Ansiklopedi Vikipedi'yi ilk kez tiiketicisi olarak degil, icerik
Ureticisi olarak deneyimledik. Onbinlerce internet kullanicisinin gonlli katkilari ile gelistirilen Tirkge
Vikipedi, internette kaliteli Tirkge icerigin Uretilip 6zglirce sunulmasina katki verebilecek herkesi
"Vikipedist" olmaya ¢agirdi. Bu atdlyede deneyimli Vikipedist’'lerden nasil Vikipedi yazari olunacagini
ogrendik.

Sanal Gergeklik ve 3 Boyutlu Baski
Sanal gerceklik deneyimi atélyesinde sanal ortamda 3 boyutlu modelleme yaparak, tasarimlarimizi
gercek diinyada 3 boyutlu yazicida trettik. HTC Vive sanal gerceklik gozIigi ile tam donanimli bir sanal
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gerceklik deneyimi yasarken, 3 boyutlu yazici teknolojisi ile de bu deneyim gercek bir nesneye
donustirdik.

Bedenlesen Veri

“Bedenlesen Veri” adl atélye kapsaminda, ‘bedensel algi ve hafiza’ kavramlarini hareketsel olarak
yavaslik veya hiz karsitliklariyla irdeledik. Projeksiyon diizenekle duvardan yere kadar asilan iki beyaz
perdeye, goriuntilerimizi yansittik, mizik esliginde bir hareket, 151k ve goriintli oyununa donustirdik.
Hareket dinamiklerindeki c¢esitliligin farkli kombinasyonlar (zerinden tecriibe edilmesi ve
gozlemlenmesi yoluyla, anlam Uretimi ve yapi-bozumu slregleri Gzerine calistik. Bu atblyede
katilimcilarla, kendi fiziksel bedenimiz ve ger¢cek-zamanli islenmis yansimamizi bir arada
deneyimleyerek hareket algisinin uzamini genisletmeyi hedefledik. Bu baglamda, belirlenmis ve
dogaclama egzersizlere dayali kollektif ve bireysel calismalar gerceklestirdik.



